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Beispiele: Problemkarten
Die	Problemkarten	bilden	zusammen	mit	den	Eigenschaftskarten	die	Basis	des	Innovationsprozesses	im	Spiel.	Sie	
umfassen	die	drängendsten	ökologischen	und	sozialen	Probleme	unserer	Zeit.	Jede	Karte	enhält	neben	der	Nennung	
des	Problems	eine	kurze	Erläuterung.

Foto:	Beispiele	der	Problemkarten	auf	Graspapier	(Farbton	des	Papiers	kann	abweichen.)



 Eigenschaft:

gläsern

Kreativinspiration:

Wassertropfen
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Beispiele: Eigenschafts- und Kreativkarten
Die	Eigenschafts-	und	Kreativkarten	werden	im	Rahmen	verschiedener	Aufgabenkarten	im	Spiel	eingesetzt	und	
fördern	den	Ideenfindungsprozess,	die	Kreativität	und	tragen	zum	unterhaltsamen	Spiel	bei.	
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: Überlege	dir	eine	Minute,

welches	Ereignis	dich	heute	
glücklich	gemacht	hat,	und	
erzählt	es	kurz	den	anderen	
(Allein?:	Schreibe	es	auf).

Schreibe	dir	am	Ende	jedes	
Tages	drei	Ereignisse	auf,	die	
dich	heute	glücklich	gemacht	
haben.	Es	können	auch	
Kleinigkeiten	sein,	z.	B.	ein	
nettes	Türaufhalten	einer	
Fremden.

Glückstagebuch

Beispiele: zusätzliche Karten

Resilienz&Achtsamkeit

Diese	Karten	können	optional	während	des	
Spielverlaufs	im	Wechsel	mit	den	Aufgaben-
karten	gezogen	und	bearbeitet	werden.	Sie	
lassen	sich	auch	als	eigenständiges	Kartenset	
einsetzen.	
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