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Beispiele: Problemkarten
Die Problemkarten bilden zusammen mit den Eigenschaftskarten die Basis des Innovationsprozesses im Spiel. Sie 
umfassen die drängendsten ökologischen und sozialen Probleme unserer Zeit. Jede Karte enhält neben der Nennung 
des Problems eine kurze Erläuterung.

Foto: Beispiele der Problemkarten auf Graspapier (Farbton des Papiers kann abweichen.)



 Eigenschaft:

gläsern

Kreativinspiration:

Wassertropfen
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Beispiele: Eigenschafts- und Kreativkarten
Die Eigenschafts- und Kreativkarten werden im Rahmen verschiedener Aufgabenkarten im Spiel eingesetzt und 
fördern den Ideenfindungsprozess, die Kreativität und tragen zum unterhaltsamen Spiel bei. 
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Resilienz &
Achtsamkeit

A
uf

ga
be

 f
ür

 j
et

zt
: Überlege dir eine Minute,

welches Ereignis dich heute 
glücklich gemacht hat, und 
erzählt es kurz den anderen 
(Allein?: Schreibe es auf).

Schreibe dir am Ende jedes 
Tages drei Ereignisse auf, die 
dich heute glücklich gemacht 
haben. Es können auch 
Kleinigkeiten sein, z. B. ein 
nettes Türaufhalten einer 
Fremden.

Glückstagebuch

Beispiele: zusätzliche Karten

Resilienz&Achtsamkeit

Diese Karten können optional während des 
Spielverlaufs im Wechsel mit den Aufgaben-
karten gezogen und bearbeitet werden. Sie 
lassen sich auch als eigenständiges Kartenset 
einsetzen. 

Au
fg

ab
e 

fü
r 
je
tz
t: Jede*r ü

berlegt s
ich ein 

Ziel für d
en heutig

en oder 

nächsten
 Tag. 

Wer möcht
e, kann s

ich 

unterein
ander da

rüber 

austausc
hen.

Es fühlt 
sich gut 

an, am E
nde 

des Tage
s etwas 

geschaff
t zu 

haben. Ü
berlege d

ir morge
ns 

eine Täti
gkeit, die

 du an di
esem 

Tag scha
ffen will

st. Das Z
iel 

sollte rea
listisch e

rreichbar
 sein. 

Mein klein
es Ziel


